Altair — de tre sista raderna

Rad 4 - styckets stérsta utmaning

Rad 4 boérjar pd samma sdtt som raden innan:

* Spela G pé forsta strangen och hdll tonen kvar medan du spelar C i
basen.
»  Slapp ddrefter G med finger 4 och spela skalan A-B—C-D.
e L&t Cibasen fortsatta klinga medan du spelar skalan.
«  Hdll sedan kvar D medan du spelar A. Tonerna som klingar éver i nésta
takt ar viktiga for styckets karaktdr.
* Raden leder slutligen fram till ackordet B7.
Ova gdrna det svdra partiet separat. Bérjo med endast G och C, slépp sedan G
och ladgg gradvis till skalan. Upprepa ldngsamt tills rérelsen kdnns naturlig.

Rad 5

P& ndsta rad behdvs inte samma stréckning. Sldpp D samtidigt som du greppar
C pd femte strangen.

Sista raden och flageoletten

P& sista raden kommer en ny stréckning, den hér géngen mellan femte och
andra stréingen. Stycket avslutas med ett ackord av flageoletter:

* Lagg finger 4 mycket latt dver strdngarna vid tolfte bandet, precis ovanfor
lbandstaven.
« Sl& an de tre stréngarna samtidigt.
«  Lyft fingret och I&t tonerna klinga vidare.
En flageolett &r en klar och dévertonsrik ton som fortsatter klinga utan att
stréngen behdver hdllas nedtryckt. Det ger Altair ett vackert och svévande slut.

Ova med bakgrundskompet

Bakgrundskompet hjdlper dig att éva Altair rytmiskt och hdlla en stadig puls.
Den fardiga versionen ska daremot spelas friare, som ett klassiskt gitarrstycke.
Lyssna gdrna pd framférandet i bérjan av lektionen och utveckla sedan
din egen interpretation av stycket.

/Optimum
Guitar

gy



