Durskala i en oktav - ett flyttbart ménster

Dur- och mollskalor ligger till grund fér mycket av den musik vi spelar och
lyssnar pd. Att 6va skalor hjélper dig att k&nna igen tonmonstren, hitta pé
greppbréddan och utveckla din teknik.

Placera finger 2 pa sjétte stréingen, exempelvis pé tonen G. Spela sedan
féljande fingersattning éver tre strangar:

«  Sjatte strangen: 2—-4
 Femte strangen:1-2-4
* Fjarde strangen: 1-3-4

Du spelar d& G-durskalan i en oktav, fréin G till nasta G.

Monstret kan flyttas l&dngs greppbrédan och éven spelas med start pd femte
strdngen. Starttonen bestédmmer vilken durskala du spelar. Bérjar du pd C blir

det C-dur, bérjar du pd A blir det A-dur.

Ova sd hér:

Borja ldngsamt pd ett stdlle tills fingersattningen kénns sdker.

Oka tempot gradvis nar monstret sitter.

Var medveten om starttonens namn och vilken durskala du spelar.

Borja med en oktav. Senare kan vi bygga ut skalan till tvd oktaver.

Flytta sedan formen till olika starttoner pd sjéatte och femte stréingen.
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G-durskala i en oktav

Start pa sjatte strangen ¢« G pa tredje bandet
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G-A-B-C-D-E-F¢-G

Q- Q-0

Siffrorna visar vansterhandens fingrar. Turkos = grundtonen G.

1 = pekfinger * 2 = langfinger * 3 =ringfinger « 4 = lillfinger




