Lektion 17

6/ Sammanfattning - lf\ttondelskomp och Popkomp

| den hdar lektionen gdr viigenom hur du bygger upp ett stadigt och musikaliskt
slagkomp med &ttondelar. Grundidén ér att handen hela tiden rér sig upp och ner i
jamn takt, dven ndr du hoppar éver slag.

1. Grundkomp - attondelar
Spela ner pa siffrorna: |, 2, 3, 3.
Spela upp pd "och™: 4, &, &, 4.

Monstret blir:
Ner — upp — ner — upp — her — upp — her — upp

Rakna:1och 2 och 3 och 4 och

Passar till valdigt ménga I&tar, till exempel I&tar av Creedence Clearwater
Revival

2. Teknik

* Ner: spela med fingrarna.
*  Upp: spela med tummen.

+ Llite nagel pd bdde fingrar och tumme gér det enklare att f& tag i strédngarna.
3. Utveckla kompet - ta bort attondelar

Du kan skapa nya variationer genom att plocka bort vissa slag. Handen fortsatter
alltid i samma rérelse upp—ner.

Exempel:
Ta bort férsta attondelen
Ta bort tvaan
Ta bort fyran Optimum
Eller valfri kombination av slag 8/ Guitar

Detta ger olika karaktér och groove.




4. Popkomp nummer 1 (mycket vanligt)

Du tar bort;

"och” efter 1 h ‘D m
7
Slaget pa 3 o 2 0 3 o

Passar till méngder av popldtar, t.ex. Last Christmas.

Tips:
Dela upp kompet i tvd delar nér du lar dig:

1. Ner—-ner-upp3-4

2. 1-2-3upp-ner-upp
Satt sedan ihop dem: Ner — ner — upp - upp — her — upp

5. Experimentera sjdalv

Ritar du upp atta dttondelar pd ett papper kan du kryssa bort vilka du vill och
testa.

Du kan behdlla bara ett slag — eller ndstan alla.

Du tréinar bdde rytmkénsla, puls och hittar nya komprytmer att anvénda i
|&tar.

6. Rad
Rakna garna hégt i bérjan.
HAll handen i konstant rorelse.

Prova olika ackordfdljder och I&tar.




